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	Óraszám
	Témakör
	Cél
	Kompetencia területek
	Eszközök, IKT technológia
	Megvalósítás

	1. Bevezetés az Intelligenciába
	-Ismerkedés az intelligenciával, biológiával
-Élőlények intelligenciája (fogalom, típus példákon keresztül)
-Alapja az intelligenciának (biológia, pszichológia)
	Ismerjék meg a tanulók mi az az intelligencia.  Miképpen működik, min alapszik, mik a különbségek egyes fajok között.
	Biológiai kompetencia. Pszichológia, etológia alapok kialakítása.
	Bioszféra-etológia áttekintése. You tube „itt a bizonyíték, hogy okos állatokból nincs hiány.
	

	2. Ismerkedés a fizika alapjaival
	-Előző órai ismétlés.
 -Bevezetés a fizkába.
	Rádióhullámok és terjedéseik, antennák, rádióvétel elve, hullámtípusok felismerése
	Fizikában lévő elengedhetetlen összefüggések, amivel a következő órák érthetőek lesznek.
	Kahoot! Játékosan kép párosítás
	

	3. A számítógépek fejlődése
	A számítógépek története
	Tanulók ismerjék meg honnan indult el az informatika
	Fizika, informatika, matematika, történelem tudományterületek összekapcsolása, érzékelése, hogy a tudományterületek együtt erősek.
	Kahoot! érdekességek híres informatikusokról. (ez kedv felkeltés érdekében)
Floppy lemez körbeadása, diafilm mutatása, CD, 
	

	4. A számítógépek fejlődése II.
	-Modern számítógépek jellemzői.
-Internet/ bluetooh születése és fejlődése.
	Informatika alapjainak elsajátítása. Érdeklődés felkeltése.
	Idegennyelvi kompetencia: idegennyelvi szavak megfelelőhasználata, kiejtése.
Aktív állampolgárságra nevelés: Neumann elvek, Wigner Jenő, Dömölki Bálint.

	Rövid PPT bemutatása az említett híres magyarok életéből
	

	5. Mesterséges intelligencia alapjai
	-Mi a mesterséges intelligencia? -Visszacsatolás a legelső órára, és összehasonlítjuk mi az emberi intelligencia és a mesterséges között a különbség.
-Alapvető MI technikák bemutatása
	Tanulók ismerkedjenek meg a mesterséges intelligencia használatával, de legyen szem előtt nekik, mégis miért fontos emellett az ember intelligenciája is.
	Idegennyelvi kompetencia: átvett szavak bevezetése, helyes kiejtése használata. Informatikai kompetencia fejlődése. Tanulók érzelmi intelligenciájának fejlesztése.
	-
	

	6. Mesterséges Intelligencia hálózata
	-dolgozat az elmúlt órai anyagokból.
- mesterséges intelligencia algoritmusok és gépi tanulás
- Mesterséges intelligencia a gyakorlatban 
	Cél, hogy a hatodik hétre a tanulók mélyedjenek el és sajátítsák el a mesterséges intelligenciát. Merjék használni és gondolkodjanak nagyba.
	-
	Használata/ kipróbálása az iskolai számítógépeken.
	

	7. Társadalmi és környezeti hatások I.
	Mesterséges intelligencia társadalmi hatásai
-Adatvédelmi és etikai kérdések
-Környezeti hatások és fenntarthatóság 
	Tudják lépéseiknek mik a következményeik.
	Természettudományos kompetencia: beszélgetés az egyes életközösségek környezeti gondjairól, megelőzéseiről megoldásairól.
-Digitális kompetencia: természetfilmek 
-Kulturális kompetencia: jogszabályok a környezetben és az IT világában
	Képek, videók vetítése.
	

	8. Társadalmi és környezeti hatások II.
	-MI. környezetvédelemben.
-fenntartható jövő
	-
	Kulturális kifejezőkészség kompetencia: biológiai, kémiai, fizikai szaknyelv használatának gyakorlása.
Vállalkozói kompetencia: okosházak stb.
	Képek, videók vetítése. PPT
	

	9. Egészórás számonkérés
	-
	-
	-
	-
	

	10. Hol a Határ
	-Mesterséges intelligencia jövője és lehetőségei
- Használata különböző ágazatokban (egészségügy, járművek, oktatás)
	Cél, hogy kicsit bele lássanak a jövő gyors fejlődésébe
	Önálló gondolatok, elképzelések, kreativitás 
	-
	

	11.  Mesterséges intelligencia és oktatás
	-Használata oktatásban esetleg segítségképpen iskolában
	Oktatásban való hasznosítása 
	-
	-
	

	12. Mesterséges intelligencia, avagy robotika
	-Mi is az MI robot vagy sem, minden MI robot és fordítva
	Mélyebb elmélyülés a MI világában
	-
	-
	

	13. Kreativítás
	-Generatív modellek és MI alapú művészeti alkotás

	-
	-
	(játék az alkalmazással)
	

	14. Mesterséges intelligencia hálózata/ emberi agy hálózata
	-MI hálózata és emberi agy hasonlóságok/különbségek, melyik lehet bonyolultabb rendszer, melyik érzékenyebb esetleg okosabb
	Biológiai alapok használata (emberi agy), új ismeret szerzése
	Előzetes tudás mélyítése 
	Képek, videók vetítése, PPT
	

	15. Mesterséges intelligencia és nyelv feldolgozás
	-MI a nyelvekben, szinkronok, játékok stb. 
	-
	-
	Videók bemutatása
	

	16. Záróprojekt
	-Diákprojektek bemutatása
-összefoglalás/ tanulságok
-Lezáró értékelés
	-
	-
	-
	


